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2.3 Beenden-Tabelle: Wie lange dauert eine Runde?

Wozu? Streit beim Aufhören entsteht oft, weil Eltern „jetzt sofort“ meinen und das Spiel „erst am
Rundenende“ zulässt. Die Tabelle zeigt, wie lange eine Runde in beliebten Spielen etwa dauert und
ob man mittendrin aufhören kann. Füllen Sie die letzte Spalte gemeinsam mit Ihrem Sohn aus –
und streichen oder korrigieren Sie, was bei ihm anders ist.

Spiel
Eine Runde dauert
etwa

Mittendrin
aufhören?

Was oft gut
funktioniert

Unsere Absprache

Brawl Stars 2–3 Min. geht, aber Runden
reihen sich endlos
(„nur noch eine“)

Grenze nach
Anzahl Runden
oder fester
Uhrzeit

Clash Royale 3–5 Min. wie Brawl Stars Anzahl Runden;
Clan-Termine
vorher klären

Rocket League 5 Min. + evtl.
Verlängerung

Abbruch =
Niederlage, im
Ranglistenspiel
Nachteile

nach dem
laufenden Match
Schluss

Call of Duty 10–30 Min. je nach
Modus

Abbruch =
Niederlage, Team
ist sauer

Modus vorher
klären;
Startgrenze

EA FC 15–20 Min. pro Match Abbruch =
Niederlage

kein neues Match
nach  Uhr

Fortnite
(Battle Royale)

20–25 Min., wer früh
ausscheidet, ist früher
fertig

Abbruch = Runde
verloren

Startgrenze; 15
Min. Vorwarnung

Valorant
(Ranked)

30–40 Min. und länger Strafe (Punkte,
Wartezeit) und
Ärger im Team

Ranked nur,
wenn noch 45–60
Min. Zeit sind

Counter-
Strike 2
(Ranked)

30–50 Min. Strafe und Ärger
im Team

wie Valorant

Minecraft keine Runden (auf
Servern/Minispielen
schon)

Speichern
jederzeit

Ende an ein Ziel
knüpfen („Haus
fertig“) + späteste
Uhrzeit

Roblox je nach Spiel: kurze
Runden bis endlos

sehr verschieden Spiel benennen
lassen, dann wie
oben entscheiden
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Spiel
Eine Runde dauert
etwa

Mittendrin
aufhören?

Was oft gut
funktioniert

Unsere Absprache

GTA (ab 18) Story: jederzeit;
Online-Missionen:
nicht

Story speichern
jederzeit, Mission
nicht

– Altersfreigabe
beachten –

Alle Zeiten sind Erfahrungswerte, Stand Oktober 2026 (Valorant und Clash Royale laut Spiele-Wikis, sonst Erfahrung).
Modi und Regeln ändern sich mit jedem Update – Ihr Sohn weiß es am genauesten.

Drei Werkzeuge für ein ruhigeres Ende

Werkzeug So klingt es Bei uns

Ende am Rundenende „Um 20 Uhr ist Schluss – die laufende Runde darfst du fertig spielen.“  ja

Vorwarnung „In 15 Minuten ist Schluss. Fang bitte keine neue Runde mehr an.“  ja

Startgrenze „Nach 19:30 Uhr startest du kein neues Match mehr.“  ja

Wichtig: Das Rundenende ist kein Freifahrtschein für „noch eine“. Was passiert, wenn die
Absprache nicht eingehalten wird, legen Sie vorher fest (Woche 5 und Woche 6). Echte Ausnahmen
(Termin, Abfahrt) möglichst eine Stunde vorher ankündigen.

Datum:    Eltern:    Sohn: 


