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G A M I NG  I M  G R I F F  ·  L E I T FA DE N WO C H E  2  ·  S ON N TAG

2.1 Zeig mir dein Spiel – Interview-Leitfaden

Wozu? Ihr Sohn ist der Experte für sein Spiel. Wenn Sie ihn neugierig fragen, erfahren Sie viel –
über das Spiel und über ihn. Und er erlebt: Meine Eltern interessieren sich für meine Welt, nicht
nur für die Uhrzeit. Planen Sie etwa 20 Minuten, setzen Sie sich neben ihn und lassen Sie sich das
Spiel zeigen.

Datum:      Spiel:      Gerät: 

Vorher: drei Spielregeln für Sie

Guter Zeitpunkt: in einem ruhigen Moment, nicht kurz vor dem Ende der Spielzeit und nicht nach
einem Streit. Fragen Sie: „Hast du Lust, mir mal dein Spiel zu zeigen?“
Nur zuhören, nicht bewerten. In diesen 20 Minuten gibt es keine Regel, keine Kritik, kein „Siehst
du, genau das meine ich“.
Nicht alles fragen. Suchen Sie sich 5–8 Fragen aus. Lieber ein lockeres Gespräch als ein Verhör.

1. Das Spiel kennenlernen

Frage Was ich erfahren habe

Worum geht es in dem Spiel? Was ist das Ziel?

Was machst du da am liebsten?

Was kann man gut können? Worin bist du richtig
gut?

Darf ich mal eine Runde zuschauen – oder selbst
probieren?

2. Runden und Aufhören

Frage Was ich erfahren habe

Wie lange dauert eine Runde ungefähr?

Kann man mittendrin aufhören oder speichern?
Was passiert, wenn du rausgehst?

Gibt es Ranglistenspiele („Ranked“)? Wie lange
dauern die?

Wann ist für dich ein guter Moment zum
Aufhören?
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3. Freunde und Kontakte

Frage Was ich erfahren habe

Mit wem spielst du meistens? Wen davon kennst
du auch im echten Leben?

Redet ihr dabei miteinander (Headset, Discord)?

Wie ist der Ton im Chat? Gibt es Leute, die
nerven?

Was machst du, wenn dir jemand komisch
vorkommt?

4. Belohnungen und Geld

Frage Was ich erfahren habe

Gibt es einen Battle Pass, tägliche Belohnungen
oder eine Serie?

Was kann man kaufen? Was davon findest du
lohnend?

Wie viel kostet so etwas in Euro?

5. Was das Spiel ihm gibt

Frage Was ich erfahren habe

Wie fühlst du dich, wenn du spielst? Und danach?

Was würde dir fehlen, wenn es das Spiel nicht
gäbe?

Gibt es etwas, das dich an dem Spiel selbst nervt?

Zum Abschluss: Bedanken Sie sich ehrlich: „Danke, dass du mir das gezeigt hast. Jetzt verstehe ich
besser, warum dir das wichtig ist.“ Regeln besprechen Sie an einem anderen Tag.

Danach: meine Notizen

Was hat mich überrascht? Was hat mir gefallen?

Was ist wichtig für unsere Regeln (z. B. Rundenlänge, Ranked, Chat, Käufe)?


