Kosten-Nutzen - Analyse fur Computerspielen
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Kosten-Nutzen - Analyse (Beispiel)

Es macht viel Spaf Ichv biv inv der Schulde nicht auwsgeschlafen,
Vertreibt Langeweile ko nicht aufpassenv und bekonwune schlechte
Lenkt mich vow Problemerv inv der Schule al- Noten

Ich fulle michv imv Teaun gebrauncht Ich habe keine Zeit fiw andere Hobbys

Andere bewundernw meine Skills Ich habe kein Taschengeld tbrig fuwr Kino-

Ichv verliere desnw Kontakt mit Online-Freundesv Bessere Notew inv der Schule
Mir ist langweilig Zeit fiw andere Hobbys

Ichv kanwv nicht mitreden werwv alle inv der Weniger Streit mit dev Elter
Schule iber das Spiel spreches
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